Konfiguracja SDI

Szybko 1 tanio

Od konca listopada 1999 roku Telekomunikacja Polska SA
udostepnia mieszkancom niektorych miast ustuge, ktéra

nosi nazwe ,,Szybki Dostep do Internetu” (SDI). SDI umoz-

liwia wykorzystanie juz istniejgcych linii telefonicznych

do utworzenia statego potaczenia z Internetem, nie blo-

kujac jednocze$nie normalnych potaczen telefonicznych

na tych liniach.

my Ericsson o nazwie ,,Home Inter-

net Solution”. System HiS skfada sie
z terminala — niewielkiego urzadzenia
przypominajagcego modem zewnetrzny,
instalowanego po stronie klienta, oraz
serwera dostepowego po stronie centrali
telefonicznej, podlaczonego na stale do
Internetu.

Koszt instalacji tacza to w tej chwili
wydatek rzedu 1000 PLN, miesieczny
abonament wynosi mniej niz 200 PLN,
niezaleznie od stopnia wykorzystania t3-
cza. W zamian za to HiS gwarantuje nam
transfer danych w wysokosci do 115 200
bps (maks. 57 600 bps przy jednoczesnie
prowadzonej rozmowie telefonicznej na
tej samej linii).

TP SA wykorzystala rozwiazanie fir-

Osoba, ktéra wykupi ustuge SDI od
Telekomunikacji, otrzymuje nazwe uzyt-
kownika i hasto, niezbedne do polaczenia,
oraz staly numer IP. Daje to mozliwos¢ za-
instalowania w domu niewielkiego serwe-
ra internetowego, a takze podlaczenia sie-
ci lokalnej (np. w bloku) do Internetu.

[linstalacja terminala

Samo podfaczenie terminala SDI jest
bardzo proste. Na tylnej §ciance mozna
znalez¢ gniazda: zasilajace, szeregowe
(do podtaczenia do komputera) oraz
dwa telefoniczne — jedno do podiacze-
nia linii, a drugie — aparatu telefonicz-
nego (urzadzenie musi by¢ wlaczone
miedzy kablem przychodzacym z cen-

INTERNET

trali a siecig telefoniczna wewnatrz
mieszkania).

Kabel szeregowy z jednej strony pod-
taczamy do terminala, z drugiej do jed-
nego z gniazd szeregowych w kompute-
rze. Czesto zdarza sie, ze ,waskie” gniaz-
do (typu DB 9) jest juz zajete, na przy-
kiad przez myszke szeregowa — wtedy
nalezy dokupié przejsciowke, umozliwia-
jaca podtaczenie wtyczki 9-pinowej do
25-pinowego gniazda.

Opro6cz komputera do terminala pod-
taczamy jeszcze kable telefoniczne i zasi-
lanie. Na przednim panelu urzadzenia
dostepowego powinny zapali¢ sie kon-
trolki sygnalizujgce gotowo$¢ urzadzenia
do pracy.

[ IKontrola terminala

Nastepng czynno$cig jest sprawdzenie
dzialania polaczenia na odcinku kompu-
ter-terminal. W zalezno$ci od tego, czy
podtaczylismy go do portu okreslanego
jako COM1 czy tez COM2, trzeba
sprawdzié, czy mozemy porozumieé si¢
z HiS-em za posrednictwem pliku urza-
dzenia /dev/ttySO lub /dev/ttyS1. Dla
wygody mozna utworzy¢ dowigzanie
symboliczne (link), na przyktad /dev
/sdi, wskazujace na odpowiednie urza-
dzenie tty. Robimy to, uzywajac polece-
nia In —s /dev/ttyS<X> /dev/sdi.

Po utworzeniu dowigzania uruchamia-
my dowolny emulator terminala, na przy-
ktad minicom. Ustawiamy urzadzenie
/dev/sdi i predko$¢ transmisji 115200
kbps. Gdy program jest juz skonfigurowa-
ny, wylaczenie i ponowne wlaczenie ter-
minala powinno spowodowaé pojawienie
si¢ na ekranie paru przypadkowych zna-
kéw, a na przednim panelu urzadzenia
powinna zapali¢ si¢ kontrolka DTR (Data
Transmission Ready). Od tej pory termi-
nal reaguje na polecenia. Wpisanie ko-
mendy ATDT 1 przy prawidlowym pola-
czeniu dajg wtedy widoczny efekt w po-
staci statusu wykonania polecenia OK
i znaku zachety Command>. Terminal
HiS ma wbudowana obstuge niekt6rych
kodéw Hayesa typowych dla modemow,
takich jak ATDT <numer>, ATH lub
ATSO0=<cyfra>.

[IKonfiguracja PPP

Jesli wszystko dziala, to znaczy, ze mamy
sprawny 1 podlaczony terminal i mozna
zaja¢ si¢ konfiguracja polaczenia PPP.
Do tego potrzebne nam bedzie jadro
z obstuga protokotu PPP — wigkszosé
dystrybucyjnych kerneli otrzymujemy ra-
zem z modulem ppp.o, choé mozna tez
wkompilowa¢ do jadra obstuge PPP na
stale (w konfiguracji jadra jest to opcja
Network device support -> PPP).
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Oproécz kernela potrzebny jest program
pppd — w dystrybucjach wyposazonych
w systemy zarzadzania pakietami progra-
moéw znajduje si¢ on zazwyczaj w pakie-
cie ppp lub pppd.

Po zainstalowaniu odpowiednich apli-
kacji mozemy skonfigurowaé samo pola-
czenie. Czynno$¢ ta przypomina konfigu-
racje polaczenia modemowego PPP -z t3
réznica ze w przypadku HIS-a nie trzeba
wybiera¢ numeru telefonu. Ponadto nie
odpowiadamy na pytanie o nazwe uzyt-
kownika i hasto, tak jak si¢ to nieraz zda-
rza podczas konfiguracji polaczen telefo-
nicznych — cala autoryzacja uzytkownika
odbywa si¢ za pomocg protokotu PAP juz
po zestawieniu polaczenia PPP.

Program pppd wymaga pliku z opcjami
PPP dla polaczen SDI oraz zbioru pap—se-
crets z danymi potrzebnymi do autoryza-
¢ji uzytkownika po stronie centrali. Pierw-
szy z wymienionych plikéw mozna utwo-
rzy¢ jako /etc/ppp/peers/sdi — jest to
standardowe polozenie dla plikéw
z opcjami dla poszczegdlnych ustugodaw-
cOw, z ktérymi nasz komputer si¢ aczy.
W tym zbiorze powinny sie znalez¢ wpisy:

lock

noauth

modem

crtscts

user <nazwa_uzytkownika>
remotename tpsa-sdi

defaultroute

Oznaczaja one odpowiednio:

B |ock — urzadzenie ma by¢ blokowane
dla innych programéw (przez utworze-
nie pliku /var/lock/LCK..<nazwa_
urzadzenia>);

B noauth - poniewaz polgczenia PPP
s symetryczne (tzn. nie ma w nich for-
malnego rozréznienia na serwer oraz
klienta), nasz komputer moze wymagaé
przedstawienia nazwy uzytkownika i ha-
sta od centrali. Omawiany wpis wylacza
konieczno$§¢ autoryzacji centrali w lokal-
nej maszynie;

B modem - pppd ma wykorzystywaé
linie kontrolne modemu;

W crtscts — pppd ma uzywac sprzgtowej
kontroli transmisji (za pomoca sygnatéw
RTS/CTS);

B user <nazwwa> — nasze pppd po-
winno si¢ przedstawi¢ zdalnej maszynie
jako <nazwa> (domyslnie jest uzywana
nazwa komputera, a to na ogét nie od-
powiada nazwie uzytkownika nadanej
nam przez TP SA);

B remotename tpsa-sdi — pppd pod-
czas autoryzacji powinno wybraé wpis
z pliku pap-secrets, gdzie w polu serwer
znajduje si¢ wlasnie wpis tpsa-sdi;

M defaultroute - po ustanowieniu pola-
czenia PPP pppd powinno ustawi¢ z jego
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pomocy Sciezke domyslng. Wszystkie pa-
kiety, dla ktérych komputer nie zna drogi
docelowej, majg by¢é wysylane wtasnie
przez to polaczenie (na ogdl dotyczy to
wszystkich adreséw poza siecig lokalna).

Dodatkowo w pliku sdi mozna dopisaé
jeszcze takie opcje, jak mtu i mru, czyli
maksymalng ilo§¢ danych, ktéra powinna
by¢ przesylana w jednym pakiecie — im
wigksza jest ta wartos$¢, tym szybciej beda
przesytane pliki, przy zalozeniu, ze pola-
czenie jest wystarczajaco szybkie. W przy-
padku kiepskich polaczefi lepsze s3 mniej-
sze warto$ci — w razie zgubienia pakietu
trzeba bedzie przesta¢ ponownie mniejsza
ilos¢ danych. Mozemy ustawié¢ warto$ci
576 dla obu wymienionych opgji.

Czasem zachodzi tez potrzeba przesy-
tania niekt6rych znakéw w postaci zako-
dowanej (dlatego ze sa to na przykiad
znaki kontrolne terminala i ich przesyta-
nie w czystej formie zaklécatoby prace
urzadzen dostepowych). Mozemy wtedy
uzy¢ opcji escape i asyncmap. Do ce-
16w testowych warto dodaé opcje de-
bug - dzieki niej pppd bedzie udostep-
niato duzo wiecej informacji na temat te-
go, co wiadnie robi. Wiecej informacji
znajdziemy w podreczniku systemowego
pppd w sekgji 8.

Drugi z wymaganych przez pppd pli-
kéw to /etc/ppp/pap-secrets. Wpisu-
jemy w nim nazwe uzytkownika oraz ha-
sto dostarczone przez providera, czyli
w tym wypadku TP SA Wpis powinien
mie¢ postac:

<uzytkownik> tpsa-sdi <hasto>

[numer_IP]

Numer IP na koficu wiersza jest
opcjonalny. Podanie go spowoduje, ze
nasz program pppd odméwi sfinalizowa-
nia polaczenia, jesli otrzyma inny niz po-
dany adres dla lokalnej maszyny.

Warto zwrdci¢ uwage na to, aby plik
pap-secrets mial prawa dostepu ustawio-
ne tylko dla wlasciciela roota) — zwykty
uzytkownik nie bedzie wtedy mogt odczy-
taé wpisanego tam jawnym tekstem hasta.

DRozpoczynamy prace

Jesli cato$¢ jest juz ustawiona, mozna
wyprébowaé polaczenie. Z konta roota
nalezy wyda¢ polecenie:

/usr/sbin/pppd /dev/sdi 115200
call sdi

co oznacza: polacz si¢ przez urzadzenie
/dev/sdi z predkoscig 115 200 kbps i wy-
korzystaj opcje z pliku Jetc/ppp/peers/sdi.
W tym momencie demon pppd powinien
nawiaza¢ polaczenie i uruchomic interfejs
PPP, na og6t o nazwie ppp0. Korzystajac

Plik /etc/ppp/peers/sdi

lock

noauth

modem
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user <nazwa_uzytkownika>
remotename tpsa-sdi

defaultroute

Plik /etc/ppp/pap-secrets

<uzytkownik> tpsa-sdi <haslo>

Plik /etc/resolv.conf
# nazwa lokalnej domeny

domain moja-domena.com.pl

# adresy serwerow DNS
nameserver 194.204.159.1
nameserver 194.204.152.34

z innej konsoli, mozemy uruchomié pole-
cenie watch /sbin/ifconfig, jesli w na-
szym systemie uzywamy polecen ifcon-
fig/route, lub watch /sbin/ip — gdy ko-
rzystamy z iproute2. Po wywolaniu pppd
powinno w krotkim czasie pojawic si¢
wiasnie wspomniane ppp0. Jesli tak si¢ nie
stanie, warto zajrze¢ do logéw — prawdo-
podobnie bedzie tam podany powdd pro-
bleméw z utworzeniem polaczenia.

W momencie pojawienia si¢ nowego
interfejsu PPP mozna juz korzystaé z Sie-
ci. Wystarczy tylko jeszcze za pomoca dy-
rektywy nameserver ustawi¢ w pliku
/etc/resolv.conf adresy serwer6w DNS
podane przez TP SA i sprawdzié dzialanie
Sieci na przyklad poleceniem ping
www.chip.pl. Jesli dostaniemy odpo-
wiedz od zdalnego komputera, oznacza
to, ze jesteSmy podigczeni do Internetu.
Komputer mozna juz skonfigurowa¢ jako
niewielki (ze wzgledu na stosunkowo ni-
ska przepustowos$c tacza) serwer z danym
adresem IP oraz nazwg przydzielong
przez TP SA, na ogdt w postaci: p<lite-
ra> <numer>.<miasto>.sdi.tpnet.pl.

Za niewielkie pienigdze lub czasem
wrecz bezplatnie zdobedziemy wlasna
domeng. Dzigki temu bedzie mozna sig
dostaé do naszego komputera réwniez
przez podanie adresu URL.

[ Isie¢ lokalna

Tak skonfigurowany serwer moze udo-
stepniaé wyjscie na $wiat komputerom
znajdujacym si¢ w sieci lokalnej. Jest kilka
mozliwych rozwigzan dostepu z sieci we-
wnetrznej do hostéw w Internecie od naj-
prostszych serweréw proxy, przez ,,prze-
zroczyste” serwery proxy, az po maskara-
de (w tym wypadku s3 to jedyne mozliwe
rozwigzania — TP SA przydziela dla jedne-
go polaczenia tylko jeden numer IP i nie
da si¢ nim obdzieli¢ kilku komputeréw
inaczej jak tylko przez wyrdznienie jedne-
go z nich jako tzw. bramki dostepowe;j).
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Najprostszym sposobem na udostep-
nienie sieci lokalnym komputerom jest za-
instalowanie serwera proxy. Bedzie si¢ on
zajmowal zbieraniem i wykonywaniem
pochodzacych od maszyn w sieci lokalnej
zlecefi pobierania plikow z Internetu, a na-
stepnie przekazywaniem ich dalej we-
wnatrz sieci lokalnej. Wigkszo$¢ przegla-
darek WWW pozwala na podanie adresu
serwera proxy — je§li wpiszemy adres na-
szego komputera z taczem SDI, a na nim
uruchomimy program (np. squid albo de-
legate), ktory bedzie zajmowat sie zbiera-
niem polece pobierania stron interneto-
wych, komputer w sieci lokalnej bedzie
oferowal przegladanie stron, mimo ze nie
jest bezpo$rednio podiaczony do Sieci.
Mozna w ten sposéb posredniczyé w prze-
kazywaniu wielu roznych typéw potaczen:
HTTP, FTP, NNTP, Telnet itd.

Nieco innym sposobem jest postawie-
nie tzw. przezroczystego serwera proxy
(ang. transparent proxy). Dziala on na
podobnej zasadzie jak zwykle proxy, ale
nie wymaga od uzytkownika konfiguro-
wania w swoim oprogramowaniu niczego
poza domyS$lng bramka dla pakietéw.
Bramka SDI, otrzymujac pakiety, ktére
powinny dotrze¢ do zdalnego serwera, na
przyklad do portu ustugi WWW, samo-
dzielnie zajmuje sie wystaniem zlecenia
do swojego proxy, a pobrane strony prze-
kazuje z powrotem do komputera w sieci
lokalnej. W ten sposdb nasza maszyna lo-
kalna ,,nie widzi” komputera z SDI, tylko
bezposrednio docelowy serwer.

Jeszcze inna metoda uzyskania dostepu
do Internetu to uzycie tzw. maskarady na
serwerze wyposazonym w SDI. Maskara-
da polega na przyjmowaniu pakietow
z sieci lokalnej, zamianie w nich adreséw
na wlasny i przesylaniu ich w $wiat.
W przypadku pakietéw wracajacych z In-
ternetu sytuacja wyglada dokfadnie od-
wrotnie — adresy serwera SDI w pakiecie
s3 zamieniane na odpowiednie adresy lo-
kalne. Dla komputera w sieci lokalnej pra-
cujacego przez bramke z maskarada — po-
dobnie jak przy transparentnym proxy
serwerze — widoczne s jedynie hosty in-
ternetowe. Rdznica polega na tym, ze tu
nie trzeba uruchamiaé¢ dodatkowych pro-
graméw, gdyz wszystko dzieje sie na po-
ziomie obstugi pakietéw w jadrze syste-
mowym. Ta metoda jest zazwyczaj najlep-
sza, jeSli chcemy udostepniaé co§ wiecej
niz tylko kilka wybranych typéw ustug.

[]ustawienia jadra

Whaczenie jednej z ustug: transparent pro-
xy lub maskarady, wymaga odpowiednie-
go skonfigurowania i skompilowania jadra
systemowego. Zwykle serwery proxy nie
potrzebuja zadnych dodatkowych funkgji
- s3 to zwyczajne programy i kernel nie

musi w zaden specjalny sposéb obstugiwacé
uzywanych przez nie pakietéw. Zaréwno
jednak trans-proxy, jak i maskarada po-
trzebuja w kernelu opcji, ktére w konfigu-
racji s3 oznaczone jako Network fire-
walls oraz IP: firewalling. Dodatkowo
do ustawienia przezroczystych proxy po-
trzebna jest opgja IP: transparent proxy
support, a dla maskarady — IP: masquera-
ding. Dodatkowo czasem przydaje sie
ustawienie IP: ICMP masquerading, kté-
ra dodaje mozliwos¢ przekazywania pakie-
tow ICMP (generowanych na przyktad
przez pinga albo traceroute). Przy maska-
radzie zostang automatycznie skompilo-
wane dodatkowe moduly, umozliwiajace
przekazywanie potaczen FIP, IRC, Real
Audio itp.

Omawiane opcje mozna dodaé do jadra
przez wykonanie polecenia make menu-
config w katalogu z rozpakowanymi Zré-
dtami kernela i zaznaczenie potrzebnych
pél w sekcji Networking options. Po
skonfigurowaniu jadra kompilujemy je po-
leceniami make clean, make dep, make
zlmage i make modules. Osoby, ktére
jeszcze nie wiedza, jak kompiluje sie jadro,
odsylamy do opisow zawartych w Ker-
nel-HOWTO (patrz: odnos$nik w ramce).

[ IMaskarada na powaznie

Poniewaz maskarada jest spotykana znacz-
nie cze$ciej NiZ przezroczyste serwery pro-
Xy, opiszemy przede wszystkim konfigura-
cje serwera maskaradujacego. Gdy kernel
ma juz wlaczona obstuge odpowiedniej
ustugi, mozna zaczaé przygotowywaé ma-
szyne do przekazywania polaczen. Pierw-
szq rzecza jest ustawienie forwardingu,
czyli prostego przekazywania pakietow
z jednego interfejsu na inny. Wtacza sie to
przez wpisanie jedynki do pliku /proc/
sys/net/ipv4/ip_forward:
echo "1" > /proc/sys/net/ipv4d/

ip_forward

Niektore dystrybucje Linuksa (na
przyklad Red Hat) pozwalaja na usta-
wianie tej wlasciwo$ci w momencie uru-
chamiania systemu (za pomoca skryp-
tow startowych i pliku /etc/sysconfig/
network). Jesli nasza dystrybucja nie
oferuje takiej opcji, mozna wstawié po-
wyzsze polecenie na koniec dowolnego
skryptu wykonywanego przy starcie (na
przyktad /etc/rc.d/rc.local).

Druga konieczna czynno$¢ to usta-
wienie regul filtrowania pakietow: kt6-
re pakiety, skad, dokad i jak moga by¢
przekazywane. W kernelach z serii
2.2.x stuzy do tego program ipchains
(w 2.0.x byl uzywany ipfwadm, nieco
r6zniacy sie sktadnig). Najprostsze moz-
liwe ustawienie maskarady przy jego
uzyciu to:

INTERNET

ipchains -A forward -j MASQ
-s <adres_sieci_lokalnej>

/<maska> -1 ppp0

Po wywolaniu tego polecenia jadro
rozpocznie maskarade wszystkich pakie-
tow pochodzacych z adresow sieci lokal-
nej (oczywiscie w wywolaniu trzeba po-
da¢ wlasny adres sieci i netmaske), wy-
chodzacych przez interfejs ppp0. Maska-
rada jest niepotrzebna w sieci wewnetrz-
nej, a jedynie przy wysylaniu pakietow
poza jej obreb.

Dodatkowo, aby unikngé¢ przekazy-
wania pakietéw z sieci zewnetrznej do
wewnetrznej (poza maskaradowanymi),
mozna wywolaé polecenie ipchains -
A forward —j DENY -s !<adres_sieci>/
<maska>, dzieki czemu wszystkie pakie-
ty pochodzace spoza sieci lokalnej i nie
przeznaczone dla serwera maskaraduja-
cego zostang odrzucone.

Do wykorzystania specjalnych modu-
té6w maskarady, takich jak na przyklad
maskaradowanie polaczeri FTP w trybie

Opis klas
nieroutowalnych
(prywatnych)

Aby utatwi¢ przydzielanie adreséw w lokal-
nych sieciach komputerowych postugujacych
sie protokotem IP, wsrod wszystkich adre-
sow sieciowych wyrdézniono ich grupy, ktére
sg przeznaczone jedynie do uzytku prywat-
nego - zadne urzadzenie sieciowe nie po-
winno przekazywac pakietéw z adresami
jednej z tych klas lokalnych do sieci ze-
wnetrznych. Te grupy adreséw to:

10.0.0.0/8 (adresy od 10.0.0.0
do 10.255.255.255)

172.16.0.0/12 (adresy od 172.16.0.0
do 172.31.255.255)

192.168.0.0/16 (adresy od 192.168.0.0
do 192.168.255.255)

Typowym przypadkiem wykorzystania tych
adresow jest sie¢ komputerowa podtaczona
do Internetu przez jeden komputer (tzn. sie¢,
dla ktérej jest przeznaczony pojedynczy ad-
res IP — tak jak w wypadku SDI) lub sie¢ od-
cieta od Swiata zewnetrznego. W takim wy-
padku wszystkie komputery w sieci we-
wnetrznej moga nosi¢ adresy lokalne.
Istnieje jeszcze jedna klasa adreséw prywat-
nych: 127.0.0.0/8 (adresy od 127.0.0.0 do
127.255. 255.255), ale sg one na ogdt przy-
pisywane wirtualnemu urzadzeniu — na przy-
ktad petli zwrotnej (loopback), ktéra przeka-
zuje otrzymane pakiety do samej siebie (ten
sam pakiet jest wysytany i odbierany — dzieje
sie to w obrebie jednego komputera). Dlate-
go wykorzystywanie tych numeréw do adre-
sowania koncowek w sieci jest zdecydowa-
nie niewskazane.
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aktywnym albo maskaradowanie IRC,
potrzebne jest ich zaladowanie do pamig-
ci poleceniem insmod, na przyklad ins-
mod ip_masq_ftp, zaladuje obstuge ma-
skarady dla FTP. Te polecenia, tak samo
jak ustawianie forwardingu, warto dopi-
sa¢ do jednego ze skryptow startowych.
W jednej z ramek zamieszczony jest frag-
ment programu dla systemdw stosujgcych
skrypty typu rc w stylu System V (Red

Przyktadowy plik /etc/rc.d/init.d/sdi

Hat, SuSE) — mozna go skopiowaé na
przyktad do pliku /etc/rc.d/init.d/sdi,
a potem porobi¢ dowigzania symboliczne
w katalogach /etc/rc.d/rcX.d z odpo-
wiednimi nazwami.

Konfiguracja komputeré6w w sieci lo-
kalnej jest bardzo prosta: jedyne koniecz-
ne ustawienia to bramka domyslna (de-
fault gateway) — tu powinien znalez¢ sie
adres serwera z SDI, oraz serwery DNS —

(plik wymaga dostosowania do konkretnego systemu).

#!/bin/sh

NETWORK=10.0.0.0
NETMASK=255.0.0.0
SDI_TIF=ppp0

case $1 in

start)
echo -en "Uruchamianie SDI..."
if

/usr/sbin/pppd /dev/sdi 115200 call sdi

then
echo

else
echo "problemy!"
exit 1

fi

"zrobione"

echo
echo "1"

echo "zrobione"

echo

if
ipchains

-i $SDI_IF &&\

ipchains

then
echo

else
echo "problemy!"
exit 1

fi

-en

"zrobione"

"Ustawianie maskarady. .

-A forward -j DENY -s

-en "Ustawianie forwardingu..."
> /proc/sys/net/ipvd/ip_forward

-A forward -j MASQ -s $SNETWORK/S$SNETMASK

! SNETWORK/SNETMASK

echo -en "kadowanie moduréw do maskarady"

if

insmod ip_masqg _ftp >/dev/null 2>&1

then
echo

else
echo "problemy!"
exit 1

fi

"zrobione"

touch /var/lock/subsys/sdi
stop)
echo -en

"Usuwanie modutdéw maskarady"

rmmod -f ip_masq ftp >/dev/null 2>&1

echo "zrobione"

echo -en "Wylaczanie maskarady"

ipchains -F forward
echo "zrobione"

echo -en "Wylaczanie forwardingu"
> /proc/sys/net/ipvd/ip_forward

echo "0"
echo "zrobione"
rm -f /var/lock/subsys/sdi

i

status)
if [ -f /var/lock/subsys/sdi ]; then
echo "SDI jest wigczone"
else
echo "SDI jest wylaczone"
fi
*),,
echo "Uzycie: $0 {start|stoplstatus}"
esac
exit 0

Linux (jesien 2000)

w przypadku maskarady mozna podac te
same adresy, z ktorych korzysta bramka,
w przeciwnym za$ razie adres lokalnego
serwera lub proxy DNS. Pod Linuksem
domyslng bramke dodaje si¢ poleceniem:

route add default gw <adres_
serwera_maskaradujacego>

dev <interfejs>

Interfejs to np. eth0, jesli do naszego
serwera dostajemy sie przez sie¢ podl-
czong do pierwszej karty sieciowej. W sys-
temach, w ktérych uzywa si¢ iproute2,
podaje sie polecenie:

ip route add default via <adres_

bramki> dev <interfejs>

Wspomniane parametry da si¢ zazwy-
czaj ustawi¢ za pomocy skryptow starto-
wych uzywanych standardowo w dowol-
nej dystrybugji, a w ostateczno$ci mozna
recznie dopisa¢ odpowiednie regutki.

[ IDodatkowe mozliwosci

Konfiguracja SDI oraz maskarady jest
juz w zasadzie zakoficzona. Wszystko,
co zostaje do zrobienia, to uruchomie-
nie na naszym lokalnym serwerze doste-
powym dodatkowych ustug, takich jak
na przyktad lokalny serwer DNS, ser-
wer cache’ujacy dla WWW (dzieki nie-
mu mozna unikna¢ zbytniego obcigze-
nia tacza, jesli ogladane strony czesto sie
powtarzaja), serwer NNTP (z tych sa-
mych powoddw co cache), serwer pocz-
ty itd. Mozna uzy¢ programu in.timed
do ustawienia serwera czasu — dzieki te-
mu wszystkie komputery w sieci lokal-
nej bedg w stanie automatycznie pobie-
raé¢ aktualng date i godzing. Dostepna
jest réwniez opcja uruchomienia lokal-
nego serwera IRCw celu umozliwienia
tatwej komunikacji miedzy poszczegdl-
nymi uzytkownikami sieci lokalnej.
Mozliwosci sa wlasciwie nieograniczo-
ne i zalezg jedynie od inwencji admini-
stratora sieci.

Sebastian Zagrodzki

http://www.jtz.org.pl/tlumaczenia.html

IP-Masquerade-mini-HOWTO,
Kernel-HOWTO, Net-3-HOWTO,
PPP-HOWTO

http://www.his-klub.prv.pl/

klub uzytkownikow HiS
http://www.tpsa.pl/sdli/

informacje o SDI z Telekomunikacji Polskiej




