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TP SA wykorzysta∏a rozwiàzanie fir-

my Ericsson o nazwie „Home Inter-

net Solution”. System HiS sk∏ada si´

z terminala – niewielkiego urzàdzenia

przypominajàcego modem zewn´trzny,

instalowanego po stronie klienta, oraz

serwera dost´powego po stronie centrali

telefonicznej, pod∏àczonego na sta∏e do

Internetu.

Koszt instalacji ∏àcza to w tej chwili

wydatek rz´du 1000 PLN, miesi´czny

abonament wynosi mniej ni˝ 200 PLN,

niezale˝nie od stopnia wykorzystania ∏à-

cza. W zamian za to HiS gwarantuje nam

transfer danych w wysokoÊci do 115 200

bps (maks. 57 600 bps przy jednoczeÊnie

prowadzonej rozmowie telefonicznej na

tej samej linii).

Osoba, która wykupi us∏ug´ SDI od

Telekomunikacji, otrzymuje nazw´ u˝yt-

kownika i has∏o, niezb´dne do po∏àczenia,

oraz sta∏y numer IP. Daje to mo˝liwoÊç za-

instalowania w domu niewielkiego serwe-

ra internetowego, a tak˝e pod∏àczenia sie-

ci lokalnej (np. w bloku) do Internetu.

❚ Instalacja terminala
Samo pod∏àczenie terminala SDI jest

bardzo proste. Na tylnej Êciance mo˝na

znaleêç gniazda: zasilajàce, szeregowe

(do pod∏àczenia do komputera) oraz

dwa telefoniczne – jedno do pod∏àcze-

nia linii, a drugie – aparatu telefonicz-

nego (urzàdzenie musi byç w∏àczone 

mi´dzy kablem przychodzàcym z cen-

trali a siecià telefonicznà wewnàtrz

mieszkania).

Kabel szeregowy z jednej strony pod-

∏àczamy do terminala, z drugiej do jed-

nego z gniazd szeregowych w kompute-

rze. Cz´sto zdarza si´, ˝e „wàskie” gniaz-

do (typu DB 9) jest ju˝ zaj´te, na przy-

k∏ad przez myszk´ szeregowà – wtedy

nale˝y dokupiç przejÊciówk´, umo˝liwia-

jàcà pod∏àczenie wtyczki 9-pinowej do

25-pinowego gniazda.

Oprócz komputera do terminala pod-

∏àczamy jeszcze kable telefoniczne i zasi-

lanie. Na przednim panelu urzàdzenia

dost´powego powinny zapaliç si´ kon-

trolki sygnalizujàce gotowoÊç urzàdzenia

do pracy.

❚ Kontrola terminala
Nast´pnà czynnoÊcià jest sprawdzenie

dzia∏ania po∏àczenia na odcinku kompu-

ter-terminal. W zale˝noÊci od tego, czy

pod∏àczyliÊmy go do portu okreÊlanego

jako COM1 czy te˝ COM2, trzeba

sprawdziç, czy mo˝emy porozumieç si´

z HiS-em za poÊrednictwem pliku urzà-

dzenia /dev/ttyS0 lub /dev/ttyS1. Dla

wygody mo˝na utworzyç dowiàzanie

symboliczne (link), na przyk∏ad /dev
/sdi, wskazujàce na odpowiednie urzà-

dzenie tty. Robimy to, u˝ywajàc polece-

nia ln –s /dev/ttyS<X> /dev/sdi.
Po utworzeniu dowiàzania uruchamia-

my dowolny emulator terminala, na przy-

k∏ad minicom. Ustawiamy urzàdzenie

/dev/sdi i pr´dkoÊç transmisji 115200
kbps. Gdy program jest ju˝ skonfigurowa-

ny, wy∏àczenie i ponowne w∏àczenie ter-

minala powinno spowodowaç pojawienie

si´ na ekranie paru przypadkowych zna-

ków, a na przednim panelu urzàdzenia

powinna zapaliç si´ kontrolka DTR (Data
Transmission Ready). Od tej pory termi-

nal reaguje na polecenia. Wpisanie ko-

mendy ATDT 1 przy prawid∏owym po∏à-

czeniu dajà wtedy widoczny efekt w po-

staci statusu wykonania polecenia OK
i znaku zach´ty Command>. Terminal

HiS ma wbudowanà obs∏ug´ niektórych

kodów Hayesa typowych dla modemów,

takich jak ATDT <numer>, ATH lub

ATS0=<cyfra>.

❚ Konfiguracja PPP
JeÊli wszystko dzia∏a, to znaczy, ˝e mamy

sprawny i pod∏àczony terminal i mo˝na

zajàç si´ konfiguracjà po∏àczenia PPP.

Do tego potrzebne nam b´dzie jàdro

z obs∏ugà protoko∏u PPP – wi´kszoÊç

dystrybucyjnych kerneli otrzymujemy ra-

zem z modu∏em ppp.o, choç mo˝na te˝

wkompilowaç do jàdra obs∏ug´ PPP na

sta∏e (w konfiguracji jàdra jest to opcja

Network device support -> PPP).
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Od koƒca listopada 1999 roku Telekomunikacja Polska SA

udost´pnia mieszkaƒcom niektórych miast us∏ug´, która

nosi nazw´ „Szybki Dost´p do Internetu” (SDI). SDI umo˝-

liwia wykorzystanie ju˝ istniejàcych linii telefonicznych

do utworzenia sta∏ego po∏àczenia z Internetem, nie blo-

kujàc jednoczeÊnie normalnych po∏àczeƒ telefonicznych

na tych liniach.
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Oprócz kernela potrzebny jest program

pppd – w dystrybucjach wyposa˝onych

w systemy zarzàdzania pakietami progra-

mów znajduje si´ on zazwyczaj w pakie-

cie ppp lub pppd.

Po zainstalowaniu odpowiednich apli-

kacji mo˝emy skonfigurowaç samo po∏à-

czenie. CzynnoÊç ta przypomina konfigu-

racj´ po∏àczenia modemowego PPP – z tà

ró˝nicà ˝e w przypadku HIS-a nie trzeba

wybieraç numeru telefonu. Ponadto nie

odpowiadamy na pytanie o nazw´ u˝yt-

kownika i has∏o, tak jak si´ to nieraz zda-

rza podczas konfiguracji po∏àczeƒ telefo-

nicznych – ca∏a autoryzacja u˝ytkownika

odbywa si´ za pomocà protoko∏u PAP ju˝

po zestawieniu po∏àczenia PPP.

Program pppd wymaga pliku z opcjami

PPP dla po∏àczeƒ SDI oraz zbioru pap–se-
crets z danymi potrzebnymi do autoryza-

cji u˝ytkownika po stronie centrali. Pierw-

szy z wymienionych plików mo˝na utwo-

rzyç jako /etc/ppp/peers/sdi – jest to

standardowe po∏o˝enie dla plików

z opcjami dla poszczególnych us∏ugodaw-

ców, z którymi nasz komputer si´ ∏àczy.

W tym zbiorze powinny si´ znaleêç wpisy:

lock

noauth

modem

crtscts

user <nazwa_uzytkownika>

remotename tpsa-sdi

defaultroute

Oznaczajà one odpowiednio:

I lock – urzàdzenie ma byç blokowane

dla innych programów (przez utworze-

nie pliku /var/lock/LCK..<nazwa_
urzadzenia>);

I noauth – poniewa˝ po∏àczenia PPP

sà symetryczne (tzn. nie ma w nich for-

malnego rozró˝nienia na serwer oraz

klienta), nasz komputer mo˝e wymagaç

przedstawienia nazwy u˝ytkownika i ha-

s∏a od centrali. Omawiany wpis wy∏àcza

koniecznoÊç autoryzacji centrali w lokal-

nej maszynie;

I modem – pppd ma wykorzystywaç

linie kontrolne modemu;

I crtscts – pppd ma u˝ywaç sprz´towej

kontroli transmisji (za pomocà sygna∏ów

RTS/CTS);

I user <nazwwa> – nasze pppd po-

winno si´ przedstawiç zdalnej maszynie

jako <nazwa> (domyÊlnie jest u˝ywana

nazwa komputera, a to na ogó∏ nie od-

powiada nazwie u˝ytkownika nadanej

nam przez TP SA);

I remotename tpsa-sdi – pppd pod-

czas autoryzacji powinno wybraç wpis

z pliku pap-secrets, gdzie w polu serwer

znajduje si´ w∏aÊnie wpis tpsa-sdi;
I defaultroute – po ustanowieniu po∏à-

czenia PPP pppd powinno ustawiç z jego

pomocà Êcie˝k´ domyÊlnà. Wszystkie pa-

kiety, dla których komputer nie zna drogi

docelowej, majà byç wysy∏ane w∏aÊnie

przez to po∏àczenie (na ogó∏ dotyczy to

wszystkich adresów poza siecià lokalnà).

Dodatkowo w pliku sdi mo˝na dopisaç

jeszcze takie opcje, jak mtu i mru, czyli

maksymalnà iloÊç danych, która powinna

byç przesy∏ana w jednym pakiecie – im

wi´ksza jest ta wartoÊç, tym szybciej b´dà

przesy∏ane pliki, przy za∏o˝eniu, ˝e po∏à-

czenie jest wystarczajàco szybkie. W przy-

padku kiepskich po∏àczeƒ lepsze sà mniej-

sze wartoÊci – w razie zgubienia pakietu

trzeba b´dzie przes∏aç ponownie mniejszà

iloÊç danych. Mo˝emy ustawiç wartoÊci

576 dla obu wymienionych opcji.

Czasem zachodzi te˝ potrzeba przesy-

∏ania niektórych znaków w postaci zako-

dowanej (dlatego ˝e sà to na przyk∏ad

znaki kontrolne terminala i ich przesy∏a-

nie w czystej formie zak∏óca∏oby prac´

urzàdzeƒ dost´powych). Mo˝emy wtedy

u˝yç opcji escape i asyncmap. Do ce-

lów testowych warto dodaç opcj´ de-
bug – dzi´ki niej pppd b´dzie udost´p-

nia∏o du˝o wi´cej informacji na temat te-

go, co w∏aÊnie robi. Wi´cej informacji

znajdziemy w podr´czniku systemowego

pppd w sekcji 8.

Drugi z wymaganych przez pppd pli-

ków to /etc/ppp/pap–secrets. Wpisu-

jemy w nim nazw´ u˝ytkownika oraz ha-

s∏o dostarczone przez providera, czyli

w tym wypadku TP SA Wpis powinien

mieç postaç:

<u˝ytkownik> tpsa-sdi <has∏o> 

[numer_IP]

Numer IP na koƒcu wiersza jest

opcjonalny. Podanie go spowoduje, ˝e

nasz program pppd odmówi sfinalizowa-

nia po∏àczenia, jeÊli otrzyma inny ni˝ po-

dany adres dla lokalnej maszyny.

Warto zwróciç uwag´ na to, aby plik

pap–secrets mia∏ prawa dost´pu ustawio-

ne tylko dla w∏aÊciciela roota) – zwyk∏y

u˝ytkownik nie b´dzie wtedy móg∏ odczy-

taç wpisanego tam jawnym tekstem has∏a.

❚ Rozpoczynamy prac´
JeÊli ca∏oÊç jest ju˝ ustawiona, mo˝na

wypróbowaç po∏àczenie. Z konta roota

nale˝y wydaç polecenie:

/usr/sbin/pppd /dev/sdi 115200 

call sdi

co oznacza: po∏àcz si´ przez urzàdzenie

/dev/sdi z pr´dkoÊcià 115 200 kbps i wy-

korzystaj opcje z pliku /etc/ppp/peers/sdi.
W tym momencie demon pppd powinien

nawiàzaç po∏àczenie i uruchomiç interfejs

PPP, na ogó∏ o nazwie ppp0. Korzystajàc

z innej konsoli, mo˝emy uruchomiç pole-

cenie watch /sbin/ifconfig, jeÊli w na-

szym systemie u˝ywamy poleceƒ ifcon-
fig/route, lub watch /sbin/ip – gdy ko-

rzystamy z iproute2. Po wywo∏aniu pppd

powinno w krótkim czasie pojawiç si´

w∏aÊnie wspomniane ppp0. JeÊli tak si´ nie

stanie, warto zajrzeç do logów – prawdo-

podobnie b´dzie tam podany powód pro-

blemów z utworzeniem po∏àczenia.

W momencie pojawienia si´ nowego

interfejsu PPP mo˝na ju˝ korzystaç z Sie-

ci. Wystarczy tylko jeszcze za pomocà dy-

rektywy nameserver ustawiç w pliku

/etc/resolv.conf adresy serwerów DNS

podane przez TP SA i sprawdziç dzia∏anie

Sieci na przyk∏ad poleceniem ping
www.chip.pl. JeÊli dostaniemy odpo-

wiedê od zdalnego komputera, oznacza

to, ˝e jesteÊmy pod∏àczeni do Internetu.

Komputer mo˝na ju˝ skonfigurowaç jako

niewielki (ze wzgl´du na stosunkowo ni-

skà przepustowoÊç ∏àcza) serwer z danym

adresem IP oraz nazwà przydzielonà

przez TP SA, na ogó∏ w postaci: p<lite-
ra><numer>.<miasto>.sdi.tpnet.pl.

Za niewielkie pieniàdze lub czasem

wr´cz bezp∏atnie zdob´dziemy w∏asnà

domen´. Dzi´ki temu b´dzie mo˝na si´

dostaç do naszego komputera równie˝

przez podanie adresu URL.

❚ Sieç lokalna
Tak skonfigurowany serwer mo˝e udo-

st´pniaç wyjÊcie na Êwiat komputerom

znajdujàcym si´ w sieci lokalnej. Jest kilka

mo˝liwych rozwiàzaƒ dost´pu z sieci we-

wn´trznej do hostów w Internecie od naj-

prostszych serwerów proxy, przez „prze-

zroczyste” serwery proxy, a˝ po maskara-

d´ (w tym wypadku sà to jedyne mo˝liwe

rozwiàzania – TP SA przydziela dla jedne-

go po∏àczenia tylko jeden numer IP i nie

da si´ nim obdzieliç kilku komputerów

inaczej jak tylko przez wyró˝nienie jedne-

go z nich jako tzw. bramki dost´powej).
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Plik /etc/ppp/peers/sdi

lock

noauth

modem

crtscts

user <nazwa_uzytkownika>

remotename tpsa-sdi

defaultroute

Plik /etc/ppp/pap-secrets

<uzytkownik> tpsa-sdi <haslo>

Plik /etc/resolv.conf

# nazwa lokalnej domeny

domain moja-domena.com.pl

# adresy serwerow DNS

nameserver 194.204.159.1

nameserver 194.204.152.34



Najprostszym sposobem na udost´p-

nienie sieci lokalnym komputerom jest za-

instalowanie serwera proxy. B´dzie si´ on

zajmowa∏ zbieraniem i wykonywaniem

pochodzàcych od maszyn w sieci lokalnej

zleceƒ pobierania plików z Internetu, a na-

st´pnie przekazywaniem ich dalej we-

wnàtrz sieci lokalnej. Wi´kszoÊç przeglà-

darek WWW pozwala na podanie adresu

serwera proxy – jeÊli wpiszemy adres na-

szego komputera z ∏àczem SDI, a na nim

uruchomimy program (np. squid albo de-
legate), który b´dzie zajmowa∏ si´ zbiera-

niem poleceƒ pobierania stron interneto-

wych, komputer w sieci lokalnej b´dzie

oferowa∏ przeglàdanie stron, mimo ˝e nie

jest bezpoÊrednio pod∏àczony do Sieci.

Mo˝na w ten sposób poÊredniczyç w prze-

kazywaniu wielu ró˝nych typów po∏àczeƒ:

HTTP, FTP, NNTP, Telnet itd.

Nieco innym sposobem jest postawie-

nie tzw. przezroczystego serwera proxy

(ang. transparent proxy). Dzia∏a on na

podobnej zasadzie jak zwyk∏e proxy, ale

nie wymaga od u˝ytkownika konfiguro-

wania w swoim oprogramowaniu niczego

poza domyÊlnà bramkà dla pakietów.

Bramka SDI, otrzymujàc pakiety, które

powinny dotrzeç do zdalnego serwera, na

przyk∏ad do portu us∏ugi WWW, samo-

dzielnie zajmuje si´ wys∏aniem zlecenia

do swojego proxy, a pobrane strony prze-

kazuje z powrotem do komputera w sieci

lokalnej. W ten sposób nasza maszyna lo-

kalna „nie widzi” komputera z SDI, tylko

bezpoÊrednio docelowy serwer.

Jeszcze inna metoda uzyskania dost´pu

do Internetu to u˝ycie tzw. maskarady na

serwerze wyposa˝onym w SDI. Maskara-

da polega na przyjmowaniu pakietów

z sieci lokalnej, zamianie w nich adresów

na w∏asny i przesy∏aniu ich w Êwiat.

W przypadku pakietów wracajàcych z In-

ternetu sytuacja wyglàda dok∏adnie od-

wrotnie – adresy serwera SDI w pakiecie

sà zamieniane na odpowiednie adresy lo-

kalne. Dla komputera w sieci lokalnej pra-

cujàcego przez bramk´ z maskaradà – po-

dobnie jak przy transparentnym proxy

serwerze – widoczne sà jedynie hosty in-

ternetowe. Ró˝nica polega na tym, ˝e tu

nie trzeba uruchamiaç dodatkowych pro-

gramów, gdy˝ wszystko dzieje si´ na po-

ziomie obs∏ugi pakietów w jàdrze syste-

mowym. Ta metoda jest zazwyczaj najlep-

sza, jeÊli chcemy udost´pniaç coÊ wi´cej

ni˝ tylko kilka wybranych typów us∏ug.

❚ Ustawienia jàdra
W∏àczenie jednej z us∏ug: transparent pro-

xy lub maskarady, wymaga odpowiednie-

go skonfigurowania i skompilowania jàdra

systemowego. Zwyk∏e serwery proxy nie

potrzebujà ˝adnych dodatkowych funkcji

– sà to zwyczajne programy i kernel nie

musi w ˝aden specjalny sposób obs∏ugiwaç

u˝ywanych przez nie pakietów. Zarówno

jednak trans-proxy, jak i maskarada po-

trzebujà w kernelu opcji, które w konfigu-

racji sà oznaczone jako Network fire-
walls oraz IP: firewalling. Dodatkowo

do ustawienia przezroczystych proxy po-

trzebna jest opcja IP: transparent proxy

support, a dla maskarady – IP: masquera-
ding. Dodatkowo czasem przydaje si´

ustawienie IP: ICMP masquerading, któ-

ra dodaje mo˝liwoÊç przekazywania pakie-

tów ICMP (generowanych na przyk∏ad

przez pinga albo traceroute). Przy maska-

radzie zostanà automatycznie skompilo-

wane dodatkowe modu∏y, umo˝liwiajàce

przekazywanie po∏àczeƒ FTP, IRC, Real

Audio itp.

Omawiane opcje mo˝na dodaç do jàdra

przez wykonanie polecenia make menu-
config w katalogu z rozpakowanymi êró-

d∏ami kernela i zaznaczenie potrzebnych

pól w sekcji Networking options. Po

skonfigurowaniu jàdra kompilujemy je po-

leceniami make clean, make dep, make
zImage i make modules. Osoby, które

jeszcze nie wiedzà, jak kompiluje si´ jàdro,

odsy∏amy do opisów zawartych w Ker-
nel–HOWTO (patrz: odnoÊnik w ramce).

❚ Maskarada na powa˝nie
Poniewa˝ maskarada jest spotykana znacz-

nie cz´Êciej ni˝ przezroczyste serwery pro-

xy, opiszemy przede wszystkim konfigura-

cj´ serwera maskaradujàcego. Gdy kernel

ma ju˝ w∏àczonà obs∏ug´ odpowiedniej

us∏ugi, mo˝na zaczàç przygotowywaç ma-

szyn´ do przekazywania po∏àczeƒ. Pierw-

szà rzeczà jest ustawienie forwardingu,

czyli prostego przekazywania pakietów

z jednego interfejsu na inny. W∏àcza si´ to

przez wpisanie jedynki do pliku /proc/
sys/net/ipv4/ip_forward:

echo "1" > /proc/sys/net/ipv4/ 

ip_forward

Niektóre dystrybucje Linuksa (na

przyk∏ad Red Hat) pozwalajà na usta-

wianie tej w∏aÊciwoÊci w momencie uru-

chamiania systemu (za pomocà skryp-

tów startowych i pliku /etc/sysconfig/
network). JeÊli nasza dystrybucja nie

oferuje takiej opcji, mo˝na wstawiç po-

wy˝sze polecenie na koniec dowolnego

skryptu wykonywanego przy starcie (na

przyk∏ad /etc/rc.d/rc.local).
Druga konieczna czynnoÊç to usta-

wienie regu∏ filtrowania pakietów: któ-

re pakiety, skàd, dokàd i jak mogà byç

przekazywane. W kernelach z serii

2.2.x s∏u˝y do tego program ipchains
(w 2.0.x by∏ u˝ywany ipfwadm, nieco

ró˝niàcy si´ sk∏adnià). Najprostsze mo˝-

liwe ustawienie maskarady przy jego

u˝yciu to:

ipchains -A forward -j MASQ 

-s <adres_sieci_lokalnej>

/<maska> -i ppp0

Po wywo∏aniu tego polecenia jàdro

rozpocznie maskarad´ wszystkich pakie-

tów pochodzàcych z adresów sieci lokal-

nej (oczywiÊcie w wywo∏aniu trzeba po-

daç w∏asny adres sieci i netmask´), wy-

chodzàcych przez interfejs ppp0. Maska-

rada jest niepotrzebna w sieci wewn´trz-

nej, a jedynie przy wysy∏aniu pakietów

poza jej obr´b.

Dodatkowo, aby uniknàç przekazy-

wania pakietów z sieci zewn´trznej do

wewn´trznej (poza maskaradowanymi),

mo˝na wywo∏aç polecenie ipchains -
A forward –j DENY –s !<adres_sieci>/
<maska>, dzi´ki czemu wszystkie pakie-

ty pochodzàce spoza sieci lokalnej i nie

przeznaczone dla serwera maskaradujà-

cego zostanà odrzucone.

Do wykorzystania specjalnych modu-

∏ów maskarady, takich jak na przyk∏ad

maskaradowanie po∏àczeƒ FTP w trybie
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Aby u∏atwiç przydzielanie adresów w lokal-

nych sieciach komputerowych pos∏ugujàcych

si´ protoko∏em IP, wÊród wszystkich adre-

sów sieciowych wyró˝niono ich grupy, które

sà przeznaczone jedynie do u˝ytku prywat-

nego – ˝adne urzàdzenie sieciowe nie po-

winno przekazywaç pakietów z adresami

jednej z tych klas lokalnych do sieci ze-

wn´trznych. Te grupy adresów to:

10.0.0.0/8 (adresy od 10.0.0.0 

do 10.255.255.255)

172.16.0.0/12 (adresy od 172.16.0.0 

do 172.31.255.255)

192.168.0.0/16 (adresy od 192.168.0.0 

do 192.168.255.255)

Typowym przypadkiem wykorzystania tych

adresów jest sieç komputerowa pod∏àczona

do Internetu przez jeden komputer (tzn. sieç,

dla której jest przeznaczony pojedynczy ad-

res IP – tak jak w wypadku SDI) lub sieç od-

ci´ta od Êwiata zewn´trznego. W takim wy-

padku wszystkie komputery w sieci we-

wn´trznej mogà nosiç adresy lokalne.

Istnieje jeszcze jedna klasa adresów prywat-

nych: 127.0.0.0/8 (adresy od 127.0.0.0 do

127.255. 255.255), ale sà one na ogó∏ przy-

pisywane wirtualnemu urzàdzeniu – na przy-

k∏ad p´tli zwrotnej (loopback), która przeka-

zuje otrzymane pakiety do samej siebie (ten

sam pakiet jest wysy∏any i odbierany – dzieje

si´ to w obr´bie jednego komputera). Dlate-

go wykorzystywanie tych numerów do adre-

sowania koƒcówek w sieci jest zdecydowa-

nie niewskazane.

O p i s  k l a s  
n i e r o u t o w a l n y c h
( p r y w a t n y c h )



aktywnym albo maskaradowanie IRC,

potrzebne jest ich za∏adowanie do pami´-

ci poleceniem insmod, na przyk∏ad ins-
mod ip_masq_ftp, za∏aduje obs∏ug´ ma-

skarady dla FTP. Te polecenia, tak samo

jak ustawianie forwardingu, warto dopi-

saç do jednego ze skryptów startowych.

W jednej z ramek zamieszczony jest frag-

ment programu dla systemów stosujàcych

skrypty typu rc w stylu System V (Red

Hat, SuSE) – mo˝na go skopiowaç na

przyk∏ad do pliku /etc/rc.d/init.d/sdi,
a potem porobiç dowiàzania symboliczne

w katalogach /etc/rc.d/rcX.d z odpo-

wiednimi nazwami.

Konfiguracja komputerów w sieci lo-

kalnej jest bardzo prosta: jedyne koniecz-

ne ustawienia to bramka domyÊlna (de-

fault gateway) – tu powinien znaleêç si´

adres serwera z SDI, oraz serwery DNS –

w przypadku maskarady mo˝na podaç te

same adresy, z których korzysta bramka,

w przeciwnym zaÊ razie adres lokalnego

serwera lub proxy DNS. Pod Linuksem

domyÊlnà bramk´ dodaje si´ poleceniem:

route add default gw <adres_ 

serwera_maskaradujacego> 

dev <interfejs>

Interfejs to np. eth0, jeÊli do naszego

serwera dostajemy si´ przez sieç pod∏à-

czonà do pierwszej karty sieciowej. W sys-

temach, w których u˝ywa si´ iproute2,

podaje si´ polecenie:

ip route add default via <adres_

bramki> dev <interfejs>

Wspomniane parametry da si´ zazwy-

czaj ustawiç za pomocà skryptów starto-

wych u˝ywanych standardowo w dowol-

nej dystrybucji, a w ostatecznoÊci mo˝na

r´cznie dopisaç odpowiednie regu∏ki.

❚ Dodatkowe mo˝liwoÊci
Konfiguracja SDI oraz maskarady jest

ju˝ w zasadzie zakoƒczona. Wszystko,

co zostaje do zrobienia, to uruchomie-

nie na naszym lokalnym serwerze dost´-

powym dodatkowych us∏ug, takich jak

na przyk∏ad lokalny serwer DNS, ser-

wer cache’ujàcy dla WWW (dzi´ki nie-

mu mo˝na uniknàç zbytniego obcià˝e-

nia ∏àcza, jeÊli oglàdane strony cz´sto si´

powtarzajà), serwer NNTP (z tych sa-

mych powodów co cache), serwer pocz-

ty itd. Mo˝na u˝yç programu in.timed

do ustawienia serwera czasu – dzi´ki te-

mu wszystkie komputery w sieci lokal-

nej b´dà w stanie automatycznie pobie-

raç aktualnà dat´ i godzin´. Dost´pna

jest równie˝ opcja uruchomienia lokal-

nego serwera IRCw celu umo˝liwienia

∏atwej komunikacji mi´dzy poszczegól-

nymi u˝ytkownikami sieci lokalnej.

Mo˝liwoÊci sà w∏aÊciwie nieograniczo-

ne i zale˝à jedynie od inwencji admini-

stratora sieci.

Sebastian Zagrodzki

39Linux (jesieƒ 2000)

Przyk∏adowy plik /etc/rc.d/init.d/sdi

(plik wymaga dostosowania do konkretnego systemu).

#!/bin/sh

NETWORK=10.0.0.0
NETMASK=255.0.0.0
SDI_IF=ppp0

case $1 in
start)

echo -en "Uruchamianie SDI..."
if

/usr/sbin/pppd /dev/sdi 115200 call sdi
then

echo "zrobione"
else

echo "problemy!"
exit 1

fi

echo -en "Ustawianie forwardingu..."
echo "1" > /proc/sys/net/ipv4/ip_forward
echo "zrobione"

echo -en "Ustawianie maskarady..."
if

ipchains -A forward -j MASQ -s $NETWORK/$NETMASK 
-i $SDI_IF &&\

ipchains -A forward -j DENY -s ! $NETWORK/$NETMASK
then

echo "zrobione"
else

echo "problemy!"
exit 1

fi

echo -en "¸adowanie modu∏ów do maskarady"
if

insmod ip_masq_ftp >/dev/null 2>&1
then

echo "zrobione"
else

echo "problemy!"
exit 1

fi

touch /var/lock/subsys/sdi
;;

stop)
echo -en "Usuwanie modu∏ów maskarady"
rmmod -f ip_masq_ftp >/dev/null 2>&1
echo "zrobione"
echo -en "Wy∏àczanie maskarady"
ipchains -F forward
echo "zrobione"
echo -en "Wy∏àczanie forwardingu"
echo "0" > /proc/sys/net/ipv4/ip_forward
echo "zrobione"
rm -f /var/lock/subsys/sdi
;;

status)
if [ -f /var/lock/subsys/sdi ]; then

echo "SDI jest w∏àczone"
else

echo "SDI jest wy∏àczone"
fi
;;

*)
echo "Uzycie: $0 {start|stop|status}"
;;

esac

exit 0
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